Kunstiopetuse ainekava

| klass ainekava

Oppe eesmiirgid

Lopetatud omaloominguliste tddde esitamine viljapanekuks kooliruumi. Opilase julgustamine
luua ja véairtustada loomingut. Enda ja teiste toode juures otsida selle lugu, Harjutada
kuulama. To6tamine iseseisvalt ja grupis. Erinevate tehnikate abil mérgata vdrvi, meeleolu,
litkkumist. Kunsti leidmine ja sobitamine argipdeva. Niituse ja muuseumi mangimine.

Jooniste kasutamine kavanditena késit60s.

Pildiline ja ruumiline véljendus:

Lugude joonistamine, andes figuuridele rollid.

Esemete, olendite, looduse tunnetamine meelte abil ja peegeldamine
mingis tehnikas voi materjalis.

Ruumiliste vormide loomine.

Disain ja keskkond:

Vajaduspdhiste esemete loomine. Analiiiisiv arutelu- kuidas lahendada
probleem.

Leiutistele dhutavad todiilesanded.

Keskkonna sobralikkus — praht, toit, meisterdamis tarbed. Taaskasutus.
Kokkulepped tihiskonnas.

Meedia ja kommunikatsioon:

Pildiline 1illustratsioon meie timber.

lus ja inetu. Kuulus.

Kunstikultuur:

Vana ja uue vordlemine. Perekondlik parand. Looduses vana ja vairikas. Kodupaigaga
seotud olulised paigad ja siindmused.

Vodimalusel =~ muuseumide ja ndituste  kiilastamine, kunstiteoste vaatlemine ja
aruteludes osalemine.

Eesti ja maailm — Maailma kaardil Eesti leidmine ja kujutamine.

Rahvakunst — Rahvakalendri tdhtpdevadele iseloomulike tegevuste ja siimbolite
kujutamine.



Materjalid, tehnikad:

Kunstitehnikate ja toovotete loominguline kasutamine.

Taaskasutatavad materjalid. Materjalide, toovahendite ja todkoha otstarbekas ning
teisi arvestav kasutamine.

Maal - Napuvirvid , guass
Vormidpetus - Plastiliin, savi, vill, traat, paberi mass, juhumaterjalid.
Graafika — “niiditomme”, mono-ja diatiilipia, materjali- triikkk, kartulitriikk.

Opitulemused

Opilane:

Loob julgelt ja tunneb sellest rodmu.

On iseseisev, kuid valmis ka koostooks.

On uuele vastuvotlik ja austab vana ja véarikat.
Oskab esitada kunsti teose kohta kiisimusi.
Tunneb kodukoha kultuuriobjekte.
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Oppe eesmirk:

Opilase kielise oskuse ja kujutlusvdime abil luua isikupérast kunsti, millele lisandub
kindlasti opilase seletus kujutatu kohta. T66d on varustatud nimetusega.
Eelnevalt omandatud oskuste tdiiendamine ja analiiiis

Kaaslaste eripirade vaartustamine.

Materjalide ja toovahendite hooldus ja hoid

Esi- ja tagaplaan.

Virvide segamine.

Erinevate tehnikate ja materjalide kasutamine.

Minguliste ja funktsionaalsete esemete loomine.

Pildiline ja ruumiline véljendus:

Fantaasia olevuste loomine ja nimetamine.

Kujutatavale keskkonna loomine koos analiiiisiga.

Loodusest ndidete otsimine.

Ruumi kujundused.

Peegelduste tlilesanded.

Portreed.

Originaali olulisus.

Disain ja keskkond:

Esemete vajalikkuse ja kasutuse selgitamine ja analiiiis.

Ideede esitamine kavandina.

Disaini roll igapdevaelus: triikised tarbevormid, ruumid, hooned, keskkond jne. Vormi
ja funktsiooni seos.



Mirk - geomeetriliste kujundite erinevad, tdhendused. Liiklusmérkide keel.
Kiri - oma nime kujundus, dekoratiivkiri kingipakil vms

Meedia ja kommunikatsioon:

Meediad kodus ja koolis.

Pildilise jutustuse vormid ja vahendid (illustratsioon, koomiks, reklaam, animatsioon,
foto, video).

Kunstikultuur:

Vana ja uue vordlemine.

Eesti kultuuriparandi tdhtteosed.

Muuseumide ja ndituste kiilastamine, kunstiteoste vaatlemine ja aruteludes osalemine.
Eesti ja maailm — maailmakaardil Eesti leidmine — analiiiis.

Rahvakunst — rahvakalendritdhtpdevadega seonduvad siimbolid.

Materjalid, tehnikad:

Kunstitehnikate ja toovotete loominguline rakendamine.

Materjalide, tovahendite ja tookoha otstarbekas ning teisi arvestav kasutamine.
Maal - Ndpuvarvid, guass, tempera

Vormidpetus - Plastiliin, savi jt pehmed voolimismaterjalid, vill, traat, kartong.
Graafika - monotiiiipia, kartulitriikk, materjalitriikk jne.

Opitulemused

Opilane:

Loob julgelt ja tunneb sellest rodmu. On iseseisev, kuid valmis ka koostodks.
Otsib loovaid lahendusi.

Katsetab koiki tehnikaid.

Tunneb kodukoha kultuuriobjekte.

Taipab eseme vormi ja funktsiooni seost.

Kéitub endale ja teistele ohutult visuaalses ja virtuaalses maailmas
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Oppe-eesmirgid:

Omaloominguliste toode esitlemine, selgitamine ja kaaslaste kuulamine.
Tootamine iseseisvalt ja grupis.
Umbritseva peegeldamine ja analiiiis. Fantaasia kiillasus. Tausta olulisus.



PShielementide- joon, vérv, vorm, ruum, riitm jt tundmadppimine. Iseloomulike
tunnuste leidmine ning peamise esiletoomine. Erinevate tehnikate, materjalide, votete
ja vahendite ldbiproovimine.

Mainguasjade ja omameisterdatud méngudega méangimine. Piltjutustused: joonistus,
maal, illustratsioon, koomiks, fotoseeria, animatsioon tundmadppimine.
Tegelikkuse ja virtuaalsete keskkondade vordlemine

Pildiline ja ruumiline viljendus:

Esemete ja olendite iseloomulike tunnuste leidmine.

Olulise rohutamine esi -ja tagaplaan.

Umbrus — looduse vaatlus, tunnetamine .

Asjad - tuttavate asjade kujutamine — lilled, minguasjad, eseme téhtsamad tunnused,
esimesed katsetused kujutamisel natuurist

Inimene - Portree. Tegevuses inimeste joonistamine.

Geomeetria — Stimbolite, ornamentide loomine .

Ruumiliste lavastuste loomine.

Disain ja keskkond:

Esemeline maailm.

Tarbekunst.

Vajadused .

Leiutised ja leiutajad.

Ideede selgitamine, kavandi esitlemine.

Disaini roll igapéevaelus:

Triikised tarbevormid, ruumid, hooned, keskkond jne.
Vérvi moju tarbeesemele.

Mirk - geomeetriliste kujundite erinevad, tdhendused.
Liiklusmarkide keel.

Stilisatsioon.

Kiri — muster ja sdna

Meedia ja kommunikatsioon:

Meediad kodus ja koolis.

Pildilise jutustuse vormid ja vahendid (illustratsioon, koomiks, reklaam, animatsioon,
foto, video).

Uue reklaami kangelase loomine.

Asjade tdhendus pildil (nt loodusmaterjalidest installatsiooni jiddvustamine fotona).
Uudiste leidmine ja loomine seinalehte voi koolilehele koos rikkaliku pildi
materjaliga.

Meedia kriitika.



Kunstikultuur:

Vana ja uue vordlemine.
Eesti raamatu illustraatorid 14bi aegade.
Muuseumide ja niituste kiilastamine, kunstiteoste vaatlemine ja aruteludes osalemine.

Eesti ja maailm - keskaegsed hooned, lossid, kindlused ja mdisahooned, ldhikonna
kunstigalerii, muuseumi asukoht ja funktsioon.

Rahvakunst — mustrid- vérvid, kujundid, kaitse; leiutised.

Materjalid, tehnikad:

Kunstitehnikate ja toovotete loominguline rakendamine.
Materjalide, to6vahendite ja tookoha otstarbekas ning teisi arvestav kasutamine.
Maal - Népuvirvid , guass, tempera, akvarell, pastell.

Vormidpetus - Plastiliin, savi jt pehmed voolimismaterjalid, taaskasutus
materjalid.

Graafika- Monotiiiipia jt erinevad tdmmised, papitriikk.

Opitulemused

Opilane:

Loob julgelt ja tunneb sellest rodomu.

On iseseisev, kuid valmis ka koostooks .

Valib vajadusel ise sobivaima kujutusviisi (meediumi).

Opib uusi tehnikaid ja kasutab vajadusel proovituid.

Tunneb kodukoha kultuuriobjekte.

Taipab eseme vormi ja funktsiooni seost.

Kaiitub endale ja teistele ohutult visuaalses ja virtuaalses maailmas.
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Oppe-eesmiirgid:

Uurimuslik ja loov koost6d.

Teoste esitlemine, valikute pdhjendamine.

Kujutamine, véljendamine, kujundamine vaatluse ja mélu jérgi.
Kavandamine.

Pildiruum, ruumilisuse edastamise votted. Vérv kui véljendusvahend.
Liikumise kujutamine.

Tehnikate loov kasutamine, segatehnikad, realistlikkus ja abstraktsus kunstis.

Pildiline ja ruumiline viljendus:

Kunstiteoses sisulise ja vormilise eristamine.
Kompositsiooni tasakaal, pinge, dominant ja koloriit.
Umbrus - Erinevad majad linnas ja maal.

Asjad - Esemete suurussuhted.



Inimene - Inimesed tegevuses, ndgu ja meeleolu.
Geomeetria - Kubistlikus stiilis pilt.

Disain ja keskkond:

Probleemipdhine léhteiilesanne.

Triikiste, filmide, arvutimangude, koomiksite ja reklaamide pildikeele ning graafilise
disainikujundusvdtete uurimine ja kriitiline vordlemine.

Keskkonnasobralik ja loov disain inimeseteenistuses.

Mark - Liiklusmirkide analoogial pdhinev uute mérkide kujundamine.

Kiri - (Triiki-) tdhtede kujundamine.

Meedia ja kommunikatsioon:

Kunstiteoste, arvutimidngude, filmide, reklaamide jne vaatlemine, nende {ile
arutlemine, kirjeldamine, eelistuste pdhjendamine.

Liitkumisillusiooni teke. Piltide, teksti, heli ja likkumise koosmoju.

Ruumilisus pildil, fotol, filmis.

Inimene ja tema tegevused.

IImastiku-néhtuste jaddvustamine.

Kunstikultuur:

Kunstiteose analiitis.

Kunstitirituste, kaasaegse kunsti néituste kiillastamine ja ndhtu mdtestamine.
Erinevad mineviku ja niiidiskunst tuntumad teosed Eestis ja mujal maailmas,
kultuuride isedrasused.

Kunstiterminid.

Muuseumide ja galeriide funktsioonid.

Eesti ja maailm — Eestist périt leiutised.

Rahvakunst — Maailma loomise lugu.

Materjalid, tehnikad: Visandamine ja kavandamine.

Eksperimenteerimine kujutamise reeglitega.

Ruumilise kompositsiooni, mudeli voi maketi valmistamine.

Digitaalsete tehnikate katsetamine.

Maal - Akriiiil jt kattevérvid.

Vormidpetus- savi, traat, taaskasutusmaterjalid.

Graafika - Faktuurpilt, materjalitriikk.

Opitulemused

Opilane:

Visandab ja kavandab.

On valmis katsetama uusi tehnikaid

Moistab erinevate teoste sdnumeid ja eesmérki
Vardleb kaasaja ja mineviku kultuurindhtusi.



Kasutab visuaalkultuuri tundmadppimiseks IKT vahendeid.
Uurib disainilahendusi ja leiutab ise.
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Oppe-eesmirgid:

Uurimuslik ja loov koost60.

Teoste esitlemine, valikute pohjendamine.

Kujutamine, viljendamine, kujundamine vaatluse ja mélu jérgi.
Inspiratsioon loodusest.

Kavandamine.

Pildiruumi jagamine.

Inimese kujutamine kiiljelt ja litkudes.

Seotud fantastilised joonistused .

Tarbekunsti eseme loomine, teostamine.

Virvide abil meeleolu loomine.

Tehnikate loov kasutamine. Segatehnikad realistlikkus ja abstraktsus kunstis.

Pildiline ja ruumiline viljendus:

Kunstiteoses sisulise ja vormilise eristamine. Kompositsiooni tasakaal, pinge,
dominant ja koloriit.

Umbrus - Erinevad majad linnas ja maal. Loodus versus arhitektuur (uuslinn ja puud
vms).

Asjad - Esemete suurussuhted. Uhe eseme erinevate osade suhe.

Inimene - Inimesed tegevuses, ndgu ja meeleolu.

Lihtsad proportsioonireeglid, peamised ndoproportsioonid..

Geomeetria - Kubistlikus stiilis pilt. Kera, silindri, tahuka kujutamine.

Disain ja keskkond:

Probleemipdhine ldhteiilesanne.

Triikiste, filmide, arvutiméngude, koomiksite ja reklaamide pildikeele ning graafilise
disainikujundusvotete uurimine ja kriitiline vordlemine.

Keskkonnasobralik ja loov disain inimeseteenistuses.

Mirk - Liiklusmérkide analoogial pShinev uute méarkide kujundamine. Mark kui
stilisatsioon, piltkiri.

Kiri - (Triiki-) tihtede kujundamine. Srifti ja pildi sidumine tervikuks.

Meedia ja kommunikatsioon:

Kunstiteoste, arvutimidngude, filmide, reklaamide jne vaatlemine, nende ({ile
arutlemine, kirjeldamine, eelistuste pdhjendamine.

Liikumisillusiooni teke. Piltide, teksti, heli ja litkumise koosmdju.

Ruumilisus pildil, fotol, filmis.

Inimene ja tema tegevused.



e lImastiku-néhtuste jaddvustamine.

e Mirkide ja siimbolite kasutamine meedias ja reklaamis.

e Linnaruumi detailide, mérkide ja kirjade kogumine (pildistamine) ja analiiiisimine.
e Tootereklaam.

Kunstikultuur:

e Kunstiteose analiiiis.
e Kunstilirituste, kaasaegse kunsti ndituste kiilastamine ja ndhtu mdtestamine.

e FErinevad mineviku ja niitidiskunst tuntumad teosed Eestis ja mujal maailmas,
kultuuride isedrasused.

Kunstiterminid.

Muuseumide ja galeriide funktsioonid.

Eesti ja maailm - Teosed, kus varvil on suurem roll (postimpressionistid, fovistid ...).
Konstrueeriv kunst (kubism, juugend, Art Deco).

Rahvakunst - Lilltikand (pulmatekk). Sdled, kapad, kirstud.

Materjalid, tehnikad:

Visandamine ja kavandamine.

Eksperimenteerimine kujutamise reeglitega.

Ruumilise kompositsiooni, mudeli voi maketi valmistamine.

Digitaalsete tehnikate katsetamine.

Maal - Akriiiil jt kattevarvid. Monokroomne maalimine (tint jt).

Vormidpetus - Savi , traat, traat, kile, taaskasutus materjal, papier-mache.
Graafika - Faktuurpilt, materjalitriikk, papitriikkk. Mustritega pinnakatmine.

Opitulemused
Opilane:

Tunnetab oma huvisid ja voimeid.

Visandab ja kavandab.

On valmis katsetama uusi tehnikaid

Maistab erinevate teoste sonumeid ja eesmairki, uurib neid (k.a. reklaam ja meedia).
Vordleb kaasaja ja mineviku kultuurindhtusi.

Kasutab visuaalkultuuri tundmadppimiseks IKT vahendeid.

Uurib disainilahendusi ja leiutab ise.

Analiiiisib ndhtusi enda timber.
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Oppe-eesmiirgid:
e Uurimuslik ja loov koost6o.

e Teoste esitlemine, valikute pdhjendamine.
e Kujutamine, viljendamine, kujundamine vaatluse ja mélu jargi.



e Kavandamine.

e Pildiruum, ruumilisuse edastamise votted.

e Virv kui viljendusvahend.

Liikumise kujutamine.

Tehnikate loov kasutamine, segatehnikad.

Realistlikkus ja abstraktsus kunstis.

Kunstiteose sisulised ja vormilised elemendid.

Sonumite ja emotsioonide edastamine, oma t6dde vordlus kunstiajaloo-ndidetega.
Keskkonna analiiiis.

Pildiline ja ruumiline viljendus:

e Kunstiteoses sisulise ja vormilise eristamine.

Kompositsiooni tasakaal, pinge, dominant ja koloriit.

Umbrus - Erinevad majad linnas ja maal.

Loodus versus arhitektuur (uuslinn ja puud vms).

Hoonete erinevused ajastute ja funktsiooni jargi. Taevas.

Asjad - Esemete suurussuhted. Uhe eseme erinevate osade suhe.

Poordkehad jt mahulised esemed.

Inimene - Inimesed tegevuses, ndgu ja meeleolu. Lihtsad proportsioonireeglid,

peamised ndoproportsioonid. Inimese liikkumisasendid. Keha mahulisus. Pea profiilis.

o Geomeetria - Kubistlikus stiilis pilt. Kera, silindri, tahuka kujutamine. Eseme
jaotamine geomeetrilisteks kehadeks

Disain ja keskkond:

e Probleemipdhine léhteiilesanne.

e Triikiste, filmide, arvutimdangude, koomiksite ja reklaamide pildikeele ning graafilise
disainikujundusvotete uurimine ja kriitiline vordlemine.

e Keskkonnasobralik ja loov disain inimeseteenistuses.

e Mirk - Liiklusmérkide analoogial pdhinev uute maérkide kujundamine. Mérk kui
stilisatsioon, piltkiri. Mérk kui stimbol .

e Kiri - (Triiki-) tihtede kujundamine. Srifti ja pildi sidumine tervikuks. Srift
varjuga, ruumiline Kiri.

Meedia ja kommunikatsioon:

o Kunstiteoste, arvutimdngude, filmide, reklaamide jne vaatlemine, nende iile
arutlemine, kirjeldamine, eelistuste pdhjendamine.

e Liikumisillusiooni teke. Piltide, teksti, heli ja litkumise koosmagju.

e Ruumilisus pildil, fotol, filmis. Inimene ja tema tegevused. llmastiku-nihtuste
jaadvustamine.

e Mirkide ja siimbolite kasutamine meedias ja reklaamis. Linnaruumi detailide,
markide ja kirjade kogumine (pildistamine) ja analiilisimine.

e Tootereklaam.

e Valgus, vari ja virv objekti vormi edasiandmisel. Vormimuutusest tulenev tdhenduse
muutus.



Kunstikultuur:

Kunstiteose analiiiis. Kunstiiirituste, kaasaegse kunsti niituste kiilastamine ja
ndhtu motestamine.

Erinevad mineviku ja niitidiskunsti tuntumad teosed Eestis ja mujal maailmas,
kultuuride isedrasused.

Kunstiterminid.

Muuseumide ja galeriide funktsioonid.

Eesti ja maailm - Teosed, kus vérvil on suurem roll (postimpressionistid, fovistid ...).
Konstrueeriv kunst (kubism, juugend, Art Deco). Kunst kisikdes ajalootunniga
(kauged kultuurid, antiik ...)

Rahvakunst - Lilltikand (pulmatekk). SGled, kapad, kirstud. Taluarhitektuur

Materjalid, tehnikad:

Visandamine ja kavandamine.

Ruumilise kompositsiooni, mudeli voi maketi valmistamine.

Maal - Akriiiil jt kattevarvid. Monokroomne maalimine (tint jt).
Segatehnikad.

Vormidpetus - Savi, papier-mache vms. Materjalide kombineerimine.
Graafika - Faktuurpilt, materjalitriikk, papitriikk. Mustritega pinnakatmine.

Opitulemused

Opilane:

Tunnetab oma huvisid ja voimeid.

Visandab ja kavandab.

On valmis katsetama uusi tehnikaid, sh. digitaalseid.

Maistab erinevate teoste sonumeid ja eesmirki, uurib ja analiilisib neid (k.a. reklaam
ja

meedia).

Vordleb kaasaja ja mineviku kultuuringhtusi.

Viidrtustab oma pere pérandit.

Kasutab visuaalkultuuri tundmadppimiseks teatmeteoseid ja IKT vahendeid.
Uurib disainilahendusi ja leiutab ise.

Kaitub virtuaalmaailmas eetiliselt.

Analiiiisib timbritsevat.

V11 klass ainekava

Oppe-eesmiirgid

Kujutamise viisid: stiliseerimine, abstraheerimine, deformeerimine jne.

Ming vormi, reeglite ja tdhendustega. Teksti ja pildi koosmdju.

Voimalusel digitaalsete tehnoloogiate kasutamine loovtoddes (foto,  video,
animatsioon).

Tehnoloogia ja kunst.
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Keskkond ja kunst. Kommunikatsioon kunstis.
Kunstiteose vorm ja kompositsioon, materjalid, tehnika, iimbrus (kontekst), sonum
jne.

Pildiline ja ruumiline viljendus:

Teatud kujutamisvotete ja tehnikate teadlik valik (isiklik stiil).
Kunstiteosed, -stiilid ja lood inspiratsiooniallikana.
Kadreerimine, pildiplaanid, detailid.

Umbrus - Ténav, taludu jne (maja vilisdetailid).

Asjad - Ruumi kolm mdddet.

Inimene - Inimene perspektiivis, pea rakursis, ndo detailid.
Geomeetria - Geomeetriline kujund siimbolina.

Disain ja keskkond:

Sihtriihmapdhine léhteiilesanne.

Disaini liigid. Ergonoomika, moodul-siisteemid, sihtgrupp jt moisted.

Looduslikud ja tehiskeskkonnad.  Arhitektuuri ja disaini  funktsionaalsus,
okoloogilisus,

esteetilisus ja eetilisus.

Praktiline disainiprotsess probleemi piistitusest lahendi leidmiseni.

Mirk - Geom. kehade, mirkide, kujundite ja varvide mitmetidhenduslikkus

Kiri - Omaloodud $rifti kujundamine.

Pildikeel. Erinevate meediumite viljendusvahendite rakendamine ainesiseselt ja
16imimisel teiste ainetega.

Meedia ja kommunikatsioon:

Linnakeskkond. Tekstid ja linnaruumis. Metafoorid reklaamis.

Infootsing erinevatest teabeallikatest.

Originaal, koopia, reproduktsioon.

Foto ajaloolise dokumendina.

Autorikaitse.

Teose muutmine mojusamaks peegelduse, perspektiivi, illusiooni véi muu vottega.

Kunstikultuur:

Kaasaegse kunsti suunad ja teemad.

Kunstiga seotud elukutsed. Muuseumide, niituste ja kunstisiindmuste kiilastamine ja
arutelud,

kunstiterminoloogia kasutamine. Kunsti liigid.

Erinevate kultuuride tuntumate teoste niiteid. Kunstiteoste sdilitamine.

Kunst kui iihiskonna, teaduse ja tehnoloogia arengu peegeldaja.

Eesti ja maailm - Keskajast barokini.

Rahvakunst - Kéise-, v6o- jt Kirjad.
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Materjalid, tehnikad:

Uurimuslikud ja loovad iilesanded, individuaalsed ja rithmat6od.
Tulemuse esitlemine.
Ideest ja eesmargist ldhtuvalt materjalide, tehnikate ja valimine.

Maal - Maalimine erinevatele materjalidele ( puu, puuvill, siid jne.)
Skulptuur - Pdevakajaline vorm juhu -materjalidest.
Graafika - Triikigraafika ja varvi- ning viltpliiatsite iithendamine.

Opitulemused

Opilane:

Arendab teadlikult oma v3imeid ja isikupdra. Hindab originaalsust.

Katsetab erinevaid lahendusvariante, selgitab valikuid.

Teadvustab kunsti rolli hiskonnas, seost teiste kultuurindhtuste, teaduse, tehnika
ja meediaga.

Tunneb Eesti ja maailma olulisemaid kunstiteoseid.

Uurib niitidiskunsti néhtusi, oskab arutleda nende viljendusvahendite, sonumite,
esteetilisuse, eetilisuse jne. iile.

Moistab disaini kui protsessi.

V111 klass ainekava

Oppe-eesmiirgid:

Kujutamise viisid: stiliseerimine, abstraheerimine, deformeerimine jne.

Ming vormi, reeglite ja tdhendustega.

Kunsti olulisus ajas.

Teksti ja pildi koosmdju.

Voimalusel digitaalsete tehnoloogiate kasutamine loovtéddes (foto, video).
Tehnoloogia ja kunst.

Keskkond ja kunst. Kommunikatsioon kunstis.

Kunstiteose vorm ja kompositsioon, materjalid, tehnika, {imbrus (kontekst), sonum
jne.

Pildiline ja ruumiline viljendus:

Teatud kujutamisvotete ja tehnikate teadlik valik (isiklik stiil).

Kunstiteosed, -stiilid ja lood inspiratsiooniallikana.

Kadreerimine, pildiplaanid, detailid.

Umbrus - T#nav, taludu jne (maja vilisdetailid).

Realistlik maastikumaal, veekogu.

Asjad - Ruumi kolm moddet. Iseseisev natiilirmordi koostamine, vaatluspunkti valik.
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Inimene - Inimene perspektiivis, pea rakursis, ndo detailid. Meeleolu viljendus
poosiga, Kiirskitseerimine.

Geomeetria - Geomeetriline kujund stimbolina. Kompositsiooni rajamine
geomeetrilistele kujundile.

Disain ja keskkond:

Sihtriihmapdhine léhteiilesanne.
Disaini liigid. Ergonoomika, moodul-siisteemid, sihtgrupp jt moisted.

Looduslikud ja tehiskeskkonnad.

Arhitektuuri ja disaini funktsionaalsus, 6koloogilisus, esteetilisus ja eetilisus.
Praktiline disainiprotsess probleemi piistitusest lahendi leidmiseni.

Mirk - Geom. kehade, mirkide, kujundite ja virvide mitmetihenduslikkus.
Mirgi tdhenduse muutus ajaloos. Firmamérk.

Kiri - Omaloodud $rifti kujundamine. Srift raamatus, plakatil, reklaamis vm.

Pildikeel. Erinevate meediumite viljendusvahendite rakendamine ainesiseselt ja
16imimisel teiste ainetega.

Meedia ja kommunikatsioon:

Linnakeskkond. Tekstid ja linnaruumis. Metafoorid reklaamis.

Infootsing erinevatest teabeallikatest.

Originaal, koopia, reproduktsioon. Foto ajaloolise dokumendina.

Autorikaitse.

Teose muutmine mdjusamaks peegelduse, perspektiivi, illusiooni v6i muu vdttega.
Korduvuse moju. Mustrid.

Kunstikultuur:

Kunsti liigid.

Kaasaegse kunsti suunad ja teemad.

Kunstiga seotud elukutsed.

Muuseumide, néituste ja kunstisiindmuste kiilastamine ja arutelud.
Kunstiterminoloogia kasutamine.

Erinevate kultuuride tuntumate teoste niiteid. Kunstiteoste séilitamine.

Kunst kui ithiskonna, teaduse ja tehnoloogia arengu peegeldaja.

Eesti ja maailm - Keskajast barokini. 19. sajandi stiilid, modernism.

Rahvakunst - Kéise-, vo0- jt kirjad. Rahvuslik ja rahvalik. Etnograafia ja tdnapéev.

Materjalid, tehnikad:

Uurimuslikud ja loovad iilesanded, individuaalsed ja rithmat6od.

Tulemuse esitlemine.

Ideest ja eesmirgist ldhtuvalt materjalide, tehnikate ja valimine.

Maal - Maalimine erinevatele materjalidele. Klaasimaal, fresko jms.

Skulptuur- Kollektiivne t66: taaskasutus materjalist liit skulptuur.

Graafika - Triikigraafika ja védrvi- ning viltpliiatsite iihendamine. Erinevate
graafikaliikide katsetused.
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Opitulemused

Opilane:

Arendab teadlikult oma vdimeid ja isikupédra. Hindab originaalsust.

Katsetab erinevaid lahendusvariante, selgitab valikuid.

Teadvustab kunsti rolli iihiskonnas, seost teiste kultuurindhtuste, teaduse, tehnika
ja meediaga.

Tunneb Eesti ja maailma olulisemaid kunstiteoseid.

Uurib niitidiskunsti néhtusi, oskab arutleda nende viljendusvahendite, sOnumite,
esteetilisuse, eetilisuse jne. iile.

Mbistab disaini kui protsessi.

IX klass ainekava

Oppe-eesmiirgid:

Kujutamise viisid: stiliseerimine, abstraheerimine, deformeerimine jne.

Ming vormi, reeglite ja tdhendustega. Teksti ja pildi koosmdju.

Voimalusel digitaalsete tehnoloogiate kasutamine loovtoddes (foto, video,
animatsioon).

Tehnoloogia ja kunst.

Keskkond ja kunst. Kommunikatsioon kunstis.

Kunstiteose vorm ja kompositsioon, materjalid, tehnika, iimbrus (kontekst), sdnum
jne.

Kunstiteosed ja stiilid, lood ja siindmused uue teose loomise ldhtepunktina.
Viljendusvahendite valik vastavalt ideele, otstarbele ja sihtgrupile.

Pildiline ja ruumiline vialjendus:

Teatud kujutamisvotete ja tehnikate teadlik valik (isiklik stiil).

Kunstiteosed, -stiilid ja lood inspiratsiooniallikana.

Kadreerimine, pildiplaanid, detailid.

Umbrus - Ténav, taludu jne (maja vilisdetailid). Realistlik maastikumaal, veekogu.
Loodus detailides, maja siseruum.

Asjad - Ruumi kolm moddet. Iseseisev natiilirmordi koostamine, vaatluspunkti valik.
Deformatsioon (nt kubism, ekspressionism) mdju suurendamiseks.

Inimene - Inimene perspektiivis, pea rakursis, ndo detailid. Meeleolu viljendus
poosiga, kiirskitseerimine. Mitu figuuri suhtlemas, kéed.

Geomeetria - Geomeetriline kujund siimbolina. Kompositsiooni rajamine
geomeetrilistele kujundile.

Disain ja keskkond:

Sihtriihmapdhine léhteiilesanne.
Disaini liigid. Ergonoomika, moodul-siisteemid, sihtgrupp jt moisted.
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Looduslikud ja tehiskeskkonnad. Arhitektuuri ja disaini  funktsionaalsus,
okoloogilisus,

esteetilisus ja eetilisus.

Praktiline disainiprotsess probleemi piistitusest lahendi leidmiseni.

Mirk - Geom. kehade, mirkide, kujundite ja vidrvide mitmetihenduslikkus.
Mirgi tdhenduse muutus ajaloos. Firmamairk. Méng siimbolitega, logo.

Kiri - Omaloodud $rifti kujundamine. Srift raamatus, plakatil, reklaamis vm. Pidulik
kiri (nt. kalligraafia).

Pildikeel.

Erinevate = meediumite  viljendusvahendite = rakendamine  ainesiseselt  ja
16imimisel teiste ainetega.

Meedia ja kommunikatsioon:

Linnakeskkond. Tekstid ja linnaruumis. Metafoorid reklaamis. Infootsing erinevatest
teabeallikatest.

Originaal, koopia, reproduktsioon. Foto ajaloolise dokumendina. Autorikaitse.

Teose muutmine mdjusamaks peegelduse, perspektiivi, illusiooni v6i muu vdttega.
Korduvuse moju. Mustrid.

Ruumilisus ja ruumilisuse illusioon (3-D efekt, stereondgemine jms).

Kunstikultuur:

Kaasaegse kunsti suunad ja teemad.

Kunstiga seotud elukutsed.

Muuseumide, ndituste  ja  kunstisindmuste  kiilastamine  ja  arutelud,
kunstiterminoloogia

kasutamine.

Kunsti liigid.

Erinevate kultuuride tuntumate teoste néiteid.

Kunstiteoste sdilitamine.

Kunst kui iihiskonna, teaduse ja tehnoloogia arengu peegeldaja.

Eesti ja maailm - Keskajast barokini. 19. sajandi stiilid, modernism.
Protsessuaalne kunst, kunstide, siintees — tdnapéev.

Rahvakunst - Kéise-, v60- jt kirjad. Rahvuslik ja rahvalik. Etnograafia ja tdnapéev.

Materjalid, tehnikad:

Uurimuslikud ja loovad iilesanded, individuaalsed ja rithmat66d.

Tulemuse esitlemine.

Ideest ja eesmargist 1dhtuvalt materjalide, tehnikate ja valimine.

Maal - Maalimine erinevatele materjalidele. Klaasimaal, fresko jms. Lahustid, lakid
jt. Olimaal. Graffiti

Skulptuur.- Juhumaterjalidest grupit6o.

Graafika - Triikkigraafika ja vérvi- ning viltpliiatsite ithendamine. Erinevate
graafikaliikide katsetused. Graafika + kollaaz jt segatehnika.
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Opitulemused

Opilane:

e Arendab teadlikult oma vdimeid ja isikupéra. Hindab originaalsust.

e Katsetab erinevaid lahendusvariante, selgitab valikuid.

e Teadvustab kunsti rolli ithiskonnas, seost teiste kultuurindhtuste, teaduse, tehnika ja
meediaga.

e Tunneb Eesti ja maailma olulisemaid kunstiteoseid.

e Uurib ntilidiskunsti ndhtusi, oskab arutleda nende véiljendusvahendite, sdnumite,
esteetilisuse, eetilisuse iile.

e Moistab disaini kui protsessi.

e Analiiiisib iimbritsevat.
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